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Inspirare

Inspirar inovacoes em iniciativas
empreendedoras, politicas publicas,
programas e investimentos que melhorem
a qualidade da educacao no Brasil.



WWW. POrVir.org

Porvir

O Porvir € umainiciativa de comunicacao

e mobilizacdo social que promove a producao,
difusao e troca de conteldos sobre inovacoes
educacionais para inspirar melhorias

na qualidade da educacao brasileira.
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A ESCOLA PARA

APRENDER MAIS
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MAIS FELIZ
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Curriculo

FOCO NA EDUCACAD INTEGRAL

Jesenvolvimento

iIntegral




PARA:

Tomar decisoes
segundo principios
éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis
e solidarios

Fazer-se respeitar

e promover o respeito
ao outro, acolher

e valorizar a diversidade
sem preconceitos,
reconhecendo-se

como parte de uma
coletividade com a qual
deve se comprometer

Cuidar de sua saude
fisica e emocional,
lidar com suas
emogoes e com

a pressao do grupo

Entender o mundo

do trabalho e fazer
escolhas alinhadas

ao seu projeto de vida
pessoal, profissional

e social, com liberdade,
autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade

Comunicar-se,
acessar e disseminar
informagoes, produzir
conhecimentos

e resolver problemas

10.Autonomia
ere

Agir pessoal e coletivamente com
autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagao

9.Empatia e cooperacao

Exercitar a empatia,
— o dialogo, a resolugao de conflitos
e a cooperagao

8. Autoconhecimento
e autocuidado

Conhecer-se, apreciar-se,
reconhecer suas emocoes
e as dos outros, ter autocritica

7. Repertorio
Valorizar a diversidade de saberes

e vivéncias culturais e apropriar-se
de conhecimentos e experiéncias

6.Cultura digital

BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

ponsabilidade 1.Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos
historicamente construidos sobre o mundo
fisico, social e cultural

critico e criativo

4.Comunicacao

S.Argumentacao

Argumentar com base em fatos, dados

Utilizar tecnologias digitais h LA S
e informacoes confidveis

de comunicacgao e informacao de forma
critica, significativa, reflexiva e ética

COM 0 PROPOSITO DE:

Contribuir para a construcao de uma sociedade mais ética, democratica,
responsavel, inclusiva, sustentavel e solidaria, que respeite e promova a diversidade
e os direitos humanos, sem preconceitos de qualquer natureza.

2.Pensamento cientifico,

Exercitar a curiosidade intelectual,
o pensamento cientifico,

\\\ a criticidade e a criatividade

3.Senso estético
Desenvolver o senso estético

Utilizar as linguagens verbal, verbo-visual,
corporal, multimodal, artistica, matematica,
cientifica, tecnoldgica e digital

PARA:

Entender e intervir
positivamente na
sociedade

Investigar causas,
elaborar e testar
hipéteses, formular
e resolver problemas
e inventar solugoes

Reconhecer,

valorizar e fruir as
diversas manifestacoes
artisticas e culturais

e participar de praticas
diversificadas

de producao
artistico-cultural

Expressar-se,
partilhar informacoes,
experiéncias, ideias

e sentimentos em
diferentes contextos
e produzir sentidos
que levem ao
entendimento mutuo

Formular, negociar

e defender ideias,

pontos de vista

e decisoes comuns

que respeitem e
promovam os direitos
humanos e a consciéncia
socioambiental, com
posicionamento ético

no cuidado consigo, com
os outros e com o planeta
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Curriculo

WWW.porvir.org/especiais/socioemocionais
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Saiba o que sao e como desenvolver competéncias socioemocionais
a partir de experiéncias e recomendacdes voltadas a preparar os alunos
para enfrentar os desafios do século 21
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O que esperam da escola?

Praticas
pedagogicas mais

interativas, mao na

massa e mediadas
por tecnologia

A ESCOLA PARA
APRENDER MAIS

A ESCOLA
QUE RESPEITA A

INDIVIDUALIDADE

DE TODOS

A ESCOLA
INOVADORA

A ESCOLA
QUE DEIXA
MAIS FELIZ

36%

Atividades praticas
e resolugao
de problemas

31%

Atividades praticas
e resolugao
de problemas

33%

Aprender
usando tecnologia

31%

Aprender
usando tecnologia

27%

Aprender
usando tecnologia

23%

Aprender
usando tecnologia

27%

Atividades praticas
e resolucdo de problemas

29%

Atividades praticas
e resolucao de problemas

Pesquisa Nossa Escolaem (Re) Construgdio
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Como aprendem?

-

O que atrapalha o cérebro do jovem a aprender:

* Tolerancia zero

* Falta de emocao

 Proibicao de redes sociais

* Excesso de exigéncia

* Atividades de manha cedo

* Exposicao publica de avaliacdes

* Opcoes restritas

* Escolhas de area de concentracao antes do Ensino Médio
* Pouco descanso e baixa mobilidade

e Curriculo centrado no professor e em aulas expositivas

The Power of the Adolescent Brain (Thomas Armstrong)
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Como aprendem?

O que ajuda o cérebro do jovem a aprender:

* Oportunidades de escolha

* |ncentivos

e Atividades de autoconhecimento

* Aprendizagem com pares
 Aprendizado afetivo (razdo com emoc¢ao)

 Aprendizado pelo corpo

* Estratégias metacognitivas (pensar sobre
0 pensar)

* Atividades de expressao artistica

The Power of the Adolescent Brain (Thomas Armstrong)
Age of Opportunity (Laurence Steinberg)
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Praticas Pedagdgicas
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FAZ [em)

SENTID@®

Home

www.fazsentido.org.br

Ensino Fundamentalll

Ensino Médio

Entrar / Cadastrar Q

Bem-vindo ao universo dos jovens

Estudos

Conheca
O universo do
jovem

e do Ensino Médio!

Por onde comecgar?
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Recomedacdes e Prdticas

Explore
recomendacgoes e
solucgdes praticas
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Construa

um projeto de
mudanca
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Como aprendem?

-

Mao na Massa
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Como aprendem?

-

Personalizacao

Solugao unica
para todos

Solugdes personalizadas ) ~ a
para cada um ,‘!
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Como aprendem?
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" Como aprendem?

http://porvir.org/especiais/personalizacao/

porvif
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Como aprendem?

-

Tecnologias
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Como aprendem?

-

Recursos Digitais
de Aprendizagem
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Como aprendem?

-

WWW.porvir.org/especiais/tecnologia/

@ POR QUE  RECURSOS INFRAESTRUTURA  NA PRATICA  POR VIR sosssmssmes
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Como aprendem?

-

www.escoladigital.org.br

y

ESISINESIG I TAL E REFERENISEEEM USO PEDAGOGIGO DE TECNOLOGIAY

Digite aqui sua busca

& -
EXPLORE APOIO AO PROFESSOR
T Curso Tecnologia na
DISCIPLINA ETAPAS, ANOS E MODALIDADES Educacio
ARTE, BIOLOGIA E MAIS EDUCACAO INFANTIL, 12 ANO EF E g
MAIS Gratuito e totalmente

online, o curso a distancia
apoia a Incorporagao da
tecnologia ao curriculo.

Materiais Pedagégicos
Acesse planos de aula e

,/jg . o ﬁ atividades para o

Animacao Aplicativo Mével  Apresentacdo Audio Aula Digital planejaments.de aulag
Miiltimidia inovadoras e atrativas,




Mao na Massa
Fabricacao Digital

Educacao baseada
em projetos Resolucao de

problemas sociais

Robotica Programacao
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Como aprendem?
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WWW.porvir.org/especiais/maonamassa/

MAO Na
ASSA

Saiba 0 que muda quando o aprendizado passa pelas maos a partir de
experiéncias que o Porvir conheceu e prepare-se para imaginar, conectar,
apertar, errar e construir
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Como aprendem?

e

Uso do Territorio
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Como aprendem?
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" Como aprendem?

www.educacaointegral.org.br

@
Centro de Referéncias em
0 Educacéo Integral

METODOLOGIA

COMO TRABALHAR MITOS
INDIGENAS EM SALA DE AULA?

Aprenbiz A+ A- O Q. =MENU

SUSTENTABILIDADE

"CIDADANIA GLOBAL DEVE SER
PONTO-CHAVE DA EDUCAGAD",
DIZ PROFESSOR DE HARVARD

SETEMBRO AMARELO

QUAL O PAPEL DAS ESCOLAS
NA PREVENCAO DO SuICIDIO?

OPORTUNIDADES

CURSO GRATUITO NA USP
CAPACITA EDUCADORES EM
INTERNET DAS COISAS
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O que esperam da escola?

Mais mobilidade
dentro e fora da
escola

A ESCOLA PARA
APRENDER MAIS

A ESCOLA
QUE RESPEITA A

INDIVIDUALIDADE

DE TODOS

A ESCOLA
INOVADORA

A ESCOLA
QUE DEIXA
MAIS FELIZ

27%

Poder usar
ambientes internos
e externos

21%

Ter moveis
e ambientes
variados

32%

Ter moveis
e ambientes
variados

30%

Ter moveis
e ambientes
variados

23%

Ter moveis
e ambientes variados

19%

Usar ambientes
internos e externos

18%

Carteiras
em filas

19%

Poder usar ambientes
internos e externos

19%

Poder usar ambientes
internos e externos

Pesquisa Nossa Escolaem (Re) Construgéio
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O que esperam da escola?

Mais mobllldade VISITAS, PASSEIOS E TRABALHOS
FORA DA ESCOLA
dentro e fora da

I
escola 499,

39%
62%

Pesquisa Nossa Escolaem (Re) Construgéio



e

~ Ambiente Fisico
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O que esperam da escola?

Mais PARTICIPACAO DOS ESTUDANTES
. NAS DECISOES SOBRE A ESCOLA
participacao

dos estudantes

28% COLA

17% CIPA

52%

Pesquisa Nossa Escolaem (Re) Construgéio
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Participacao

CONSULTAR
0S ESTUDANTES SOBRE
0 SEU PROPRID
PROCESSO EDUCATIVD AQ SEU PROCESSD EDUCATIVO
FOMENTAR A PaRTICIPACAD LI RESPONSA
DOS ESTUDANTES BILIZACAD

EM PROCESSOS AUTORAIS
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"~ Participacdo

WWW.porvir.org/especiais/participacao/

PARTICIPAS All D0S



WWW.porvir.org/nossaescola/
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Q U E 0 S Depois de ouvir 132 mil adolescentes e jovens em 2016, a

pesquisa Nossa Escola em (Re)Construgéo foi transformada

em uma ferramenta aberta e gratuita de escuta para escolas e
redes de todo o Brasil aplicarem o questionario e conhecerem
os sonhos dos estudantes em relacdo a educacao

Assista a depoimentos de quatro jovens

sobre a escola dos sonhos

#NossaEscolaEmReconstrugao
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Designer da @1 .ex0: IR A Mentor
aprendizagem
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Obrigada!

Anna Penido
apenido@inspirare.org.br




